CURRICULUM VITAE
Aleksandar Plah¢inski

Datum rodenja: 12. jul 1994.
Adresa: Kalovita 19, Beograd
Telefon: 060/1668372

E-mail: a.plahcinski@gmail.com

Obrazovanje:

e Elektrotehnicki fakultet Univerziteta u Beogradu, Odsek za racunarsku tehniku i
informatiku (2013. — u toku)
e Elektrotehnicka Skola ,,Rade Koncar, Beograd (2009. — 2013.)

o Nagrada: | nagrada (3. mesto) na Republi¢kom takmiéenju srednjih
elektrotehnickih $kola iz predmeta Osnove elektrotehnike 2, 4. jun 2011.
godine

e Projekti uradeni za vreme studiranja:

o Igra nalik na Arkanoid u JavaFX (2017.)
(https://github.com/Aleksandar43/Wall-break-Basic)

o Asembler za pojednostavljeni racunar koji stvara objektne fajlove zasnovane
na ELF formatu u jeziku C++ (2017.)

o Implementacija fajl sistema u jeziku C++ (2016.)
(https://github.com/Aleksandar43/0S2-Projekat)

o Implementacija viSenitnog operativnog sistema sa raspodelom vremena u
jeziku C++ (2015.)

(https://github.com/Aleksandar43/OS1-Projekat)
e Dodatno usavrSavanje:
o Comtrade EDIT letnja Skola, tema: ,,User Experience in IoT World*, jul 2017.

Jezici:
e Engleski (¢itanje — odli¢no, pisanje — odli¢no, konverzacija — dobro; poloZen kurs B2
u centru Equilibrio u Beogradu)
e Francuski (Citanje — dobro, pisanje — dobro, konverzacija — pocetno)
Poznavanje rada na racunaru:

e Programski jezici: Java, C, C++, SQL, Python, Pascal
e Alati: NetBeans, Eclipse, MS Visual Studio, MySQL, PyCharm, Free Pascal, Delphi
e Operativni sistemi: MS Windows, Linux

Radno iskustvo:

e Praksa: Elsys Eastern Europe - Digital Design Verification Engineer (2018.)

e Praksa: JKP ,,Pogrebne usluge™ — Sistem inzenjer (2016.)

e Stamparija OXY? — Pomo¢ni radnik — lepljenje magneta na 3olje, lepljenje
holograma (2010.)

Li¢ne osobine: posvecen, voli da radi u timu, radoznao

Hobiji: voznja bicikla, video-igre, Sah, bilijar
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